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yonunda bulunuyor. Boylece bu parca ile Memlik
kdgitlan en azindan iki yuzyil eskive gitmektedir.
Ayrica, Prof.Ettinghausen tim kdgitlarda ortala-
ma olarak 252x95 mm. boyutlanm saptamistir.
Iskambil Kagitlan Cesitleri

Iskambiller iilkelere gore dedismektedir. Bunlari
iki ana kesime ayirabiliriz:

Standart iskambil kigitlan, bir baska deyisle, yal-
niz oyun igin o ilkenin ozelliklering gdre kagitlar,
Bunlar her tilkede degismektedir. O Glkenin kilti-
ril, oradaki oyun gesitlerinin kural ve gereklerine
uygun olarak. Ornedin, geleneksel Gin desteleri -
burada goriilen Tien Giu Pai (Domino kagitian) gi-
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bi ince uzun, ¢ubuk gibi kagrtlardir. Japonlar’in
cegitli geleneksel kagitlar da gok farkhdir. Hintli-
ler'in alti gesit iskambil destesi vardir, buniar yu-
varlak destelerdir. Her birinin de alt cesitleri var-
dir. Kimi destede 120, kiminde 384, kiminde 144
kagit bulunur. Gogunlukla Hint mitolojisine daya-
nir: Vignu'nun degigimleri, Ramayana destani gi-
bi. Avrupa'da da geleneksel kagitlar memleketle-
re gore dedisir. Ornedin, Ispanyol, Macar, Alman,
talyan kagitlar gibi. Bu arada fal icin tarot
kagitlan da ¢ok cesitlidir; ancak, ben bunlaria ilgi-
lenmedigim icin bende tek bir Tarot destesi bile
yoktur.
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Standart olmayan kigitlara gelince, bunlar da
posta pullan gibi cesitli gerekcelerle ¢ikanlan des-
telerdir. Bunlarla da oyun oynanabilir; ancak,
onemli olan, destenin konulandir. Sozgelimi, tari-
hi bir olayl anmak icin: Buraya alinan Amerikan

Birligi, 1789'da Bastille'in alimigi gibi. Kimi hi-
kiimdarlar ve cevresini gosteren kagitlar, sanat
eserlerini, tagit araglanm, kuslar, burglan goste-
ren, saraplan, sokak saticilanm vb. gosteren des-
teler gibi. Kimi Unll yazar ve gizerin kahramanla-
rindan olugan desteler. Ornedin, buraya alinan iki
Shakespeare destesi, Jules Verne destesi, gizer
Peynet'nin astklar gibi. Unlii politikacilar, tiyatro




ve sinema yildizlar, karikatunistlerin kahramanla-
ri gibi. Unld binalar, amitlar, kentler de bir bagka
konudur,

Bunlarda hepsi sayilamayacak kadar cok konu is-
lenmistir. Destelerin bicimi de ayn bir konudur.

ﬂrnegin, Hint, Gin, Japon, Kore kagitlan farkhdir,

Ayrica, yuvarlak kagitlara yumurta bigiminde
kagitla zigzag bicimde kagitlar da buraya alinan
resimlerde gorulmektedir. Reklam igin gikanlan
kigitlan da bu arada saymak gerekir. Ornedin, bi-
Zimkisi disinda pekgok havayollan kendi logolari-
ni tasiyan kagitlan istek dzerine yolculara parasiz
vermektedir. Cesitli urinlerin boyle reklam igin
yapilmis iskambil desteleri vardir. Ancak, bunlar o
kadar ilging degildir; ¢iinkd, kagtlann yalniz arka
yiizlerinde ayni resim ve logo yinelenmekte, on
yiizleriyse bilinen iskambil kagitlaridir.

Ancak, baz iiretici firmalar dn yiizlere degisik re-
simler basmaktadir. Ornedin, Amerika'da bir ecza
firmasimin yayinladigi destede doktorlann, disgi-
lerin, hastabakicilann, laboratuvar teknikerlerinin

~resimleri yer almigtir. Bu arada erotik desteler de

vardir. Gok yaygin olan her bir kigidin on yuziinde
renkli bir giplak kizin fotograf yer almigtir. Bu des-
teler heryerde satiimaktadir. Bunun yanisira, ger-
ek erotik desteler de vardir. Yillarca once Tarih ve
Topfum dergisine bu konuda bir yazi yazrmigtim,
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Kapaga eski bir Iran erotik kaditlarini koydular.
Gergl, boyle bir deste benim koleksiyonumda
yoktu; ancak, bunlar Amerika'da bir dostumda
bulunan destenin dialanydi. Neyse ki, bu kapag
Muzir Yayinlar Kurulu gdrmemis olmali ki, basi-
miza bir ig gelmedi.

Bize gelince... Tiirkiye'de heniiz bir iskambil en-
diistrisi kurulmadi. Disahm yoluyla kagitlar gel-
mekte, o da yakin zamana kadar tekelde oldugu
igin hep ayni tip iskambil geldi. Giiniimiizde Tiirki-
ve'de baski teknigi ¢ok ilerde, ancak iskambil ba-
simi cok ayn bir is. Buna baslamirsa, gerek turizm-
tanitim bakimindan, gerekse de ig tiketim baki-
mindan cok olumlu sonuclar alinabilir. Turk grafik
sanatgilan, karikatiristler, ressamlar, bezeme sa-
natcilan Tiirk sanati, Tirk tarihi, Anadolu uygar-
liklari, Turk politikacilar gibi konularda gok ilging
desteler yaratabilirier.

Ne yazik ki, bizde muzecilik anlayisi da gok geri.
Sozgelimi, Topkapl Sarayi'nda yiizlerce kilig,
migter, kaftan vardir da, 18. yuzyilin en popiler
calgilan geng(arp), miskal (pan flitd) gibi ¢algi-
lardan kirik-dokiik bir tek dmek yoktur. Bu bakim-
dan Osmanlilar'da iskambil var miydi, nasil sey-
lerdi, bunun Gzerine de en ufak bir ize rastlamiyo-
ruz. Biraz eskiye uzanan bir Karagoz koleksiyonu-
muz bile yok.

27 Marsilya destesini André
Breton, Max Ernst, André
Masson gibi inlii
Siirrealistler gizdi.

28 Amerikan Birligi 1830.
Papazlar Amerikan
Bagkanlan, Kizlar
Tanrigalar, Oglaniar ise
Kizilderili sefleri.

29 1900 Art Nouveau.

30 Genevieve Linola’mn gizimi.,
1973'te Grimaud biiyik
odiilini kazand.

31 Zadiak-Burglar destesi.

32 Ondokuz ressamun gizdigi bir baska desie.

33,34 Memiiik kagitlari. Asl Topkapi
Sarayr'ndadir. Ozel olarak gok az sayida
tipkibasimi yapilmigtir.

ISKAMBIL
KULESI

Enis Batur

Oyun kagitlan, kagit paralar ve bir kitabin yaprak-
lar arasindaki dogrudan baglantly) farkedeme-
mig olanlar gogunluktadir. Kagidin gizli tarihiyle
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E}{ [t 35,36 Shakespeare desteleri.
\ 37 Jules Verne destesi.
Wy 38,39 Degigik bigimlerde
é\‘ X "i"" tasarlanmis
. deslelere iki drnek:
v Yuvarlak kagitlar ve
I e T Yumurta (Rodolfo
N

Fﬁ; "B Krasno gizimi).
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iskambil ka@itlarinin gizli tarihi
vanyana koyuldugunda ortaya gikan belirsizlikle-
rin benzerligini goren gormustir de, onlarn olus-
turan isaret sistemlerinden dogan "yazi=yazgi"
denklemine pek az insan egilmistir,

Homo Economicus, bitlin bir strateji programi-
dir; Rastlantinin muhasebesi, olasihk silsileleri,
kurallarin ve anizalarin arasindan saptanmaya ga-
hgilan saldir, korunma, hile, blof ve denge du-
gumileri kar ve paylasim mekanizmalarina 1sik tu-
tulmasim saglamigtir: Pascal ve Cardan'dan bag
layarak, XVIl. yiizyildan giiniimize, arada Cour-
not ve von Neumann gibi kavsak-Omeklere ugra-
yan bir bakis acisidir bu: Kazanmak ve Yitirmek,
paranin ve simgeledidi zenginliklerin iki ana fiili-
dir.

Homo Ludens, hemen hemen ayni programi daha
soyut bir diizlemde igler. Huizinga, Roger Caillois,
Metin And gibi oyuncu-insanin biitin boyutlan

uzerinde diiginmis kdltir tarihgileri ile Pareto ya
da Guibault gibi oyun-matematik-ekonomi ugge-
ninde drlin veren bilimerleri, s0zkonusu iki ana fii-
lin ademoglunun hem tarihsel ve soylensel agi-
dan, hem de ruhsal gudilenmesi ve metafizik du-
rusu agisindan paftasinin gikanlmasinda anahtar
islevi gordagani kanitlarlar, Oyuncu-insan her-
seyden once oynar siiphesiz, ama ‘oynamak=ya-
samak’ denklemi, onun kazanmayi ummasini, yi-
tirmekten drpermesini engellemez.

Ya Homo Litteratis, onunla berikiler arasinda han-
gi noktada kosutluk anyorum? Bir baska dene-
memde, Dumézil'in Caillois'ya, arastiran-insanin
bashbasina bir oyuncu kategorisine girip girme-




:

digi sorusunu yonelttigini aktarmistim. Soru yal-
nizca bilgi adamini degil, yazi ve sanat adamim da
icine gagirmaktaydi. Oyun'un Nietzsche gibi bir fi-
lozofta, Chardin ya da Georges de la Tour gibi res-
samlarda, Hesse ya da Onat Kutlar gibi yazarlarda
tuttugu yer uzun bir incelemenin konusudur. Bu-

g4 ilk climlemde dokunup gegtigim baglantinin
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tuhaflifi adina biraz Dostoyevski den, daha gok da
kendimden so0z edecegim.

Yazmasam gildinrdim, denilmistir. Yazmasam

hastalamrdim, yazmasam olirdim de. Hasta lan-
mak ya da gildirmak, korkunun besledigi birer var-
sayimdir. Dogru olabilir bitdn bunlar: Yazan-in-
san, yazmasa hastalanabilir, gildirabilir gergekten
de. Yazmak, kurtulmak midir? Bazen kurtulus, ba-
zen de ertelemedir belki. Yazin tarihleri, yazmanin
hastaliga, cildirmaya engel olamadigr orneklerle
doludur. Bir de yazmamin hastahga, ¢llginhga do-
niistiigi durumiar vardir. Demek ki, bir kesinlik-
ten soz edemeyiz burada.

Yazmasam 6lirdim, bana gergeksi (vraisemb-
lable) bir ifade olarak gorinmuyor. Olmemek igin
yazmak bir ¢ikis olusturabiliyorsa, olmek isten-
miyor demektir. Yazin tarihleri, yazdiklan halde

dlmis, daha dogrusu olimu segmig sairler ve
yazarlarla donanmistir. Olmeyi isteme noktas,
yazinin oyalayamama sininimi gosterir. Demek ki
yazmak, heniiz o noktaya gelmedigimiz igin olu-
miin yerini tutabilmektedir --burada bir degis-to-
kustan dem vurmak elde degildir.

Yazmasam oynardim, diyecegim bense. Birini
yapmiyor olsaycim otekini yapardim, anlami giki-
yor hemen: Yazmak yerine oynamak, kisacasi.
Oysa, tami tamina sdylemek istedigim degil bu:

‘Uzerine misyon, misyonlar yiiklenmemis, kendisi

igin segilmis Yazi, ashnda Oyun'dur dipediz:
Yazmasam oynardim, ¢unkud: Yaziyorum, yani
oynuyorum.

Yazi'min bir eregi olduguna inananiann itkiyle kar-
silayacaklari bir denklem kurdugumu biliyorum.
Beni bu yaklasima Yazi'mn ve Oyun'un anlam de-
polar getirdi. Yazarken, yazdikca, yildan yila Ya-
zi'min olug ve varolus bigimlerine baktim durma-
dan: Kalan nasil ve ne kadar kalmigtir, kaybolan
nasil ve neden kaybolmus -bunu kimse bilmiyor.
Yazarken Zaman gegip gidiyor ve sonunda kalmi-
yor, bitivor: Yaz da, Hayat da. Zaman var mi, gegi-
yor mu sahiden de, bitiyor mu? Bir giin hi¢ Zaman

kalmayacak; Fizikgiler ve Biyologlar bizim de yer-
kiire gibi yok olacagimizdan eminler: Yazi da kal-
mayacak, el de. Anlam verdigimiz hersey anlam-
dan yoksunsa, bu yoksulluk kargisinda yapilabile-
cek en anfamliig aynamaktir:

Ovun, her seferinde anlarmi ve anlamsizh@r i¢ice
gecirerek, bir sonsuz tekrar ve sonsuz farklihk ay-
nasi gikarir karsimiza. Bana oynamak, oteden beri
tek anlamir oyalanma bigimi olarak gériinduyse,
nedeni bu katlaniimasi gok gug, ani geldiginde de
olanaksiz hayata ve orada bizi baglayan butdn di-
ger fiilleri besleyen "yagamak’ filline karsi hepimiz
birer “"yapay" hayat ve diinya yaratinz -sirebilme
adina. Cocugun oyun diinyasinda kendisiyle bir
baskasiymis gibi iliski kurdugu, dolayisiyla kendi-
sinden uzak durmayi sectigi hali bliyiiyunce de
korumamanin tek yoludur oynamak. Neden &n
anfamli yol, sorusuna gelince: Aci, agri, cogku,
bizdeki dtekine daha yogun bigimde transfer edi-
lebildigi igin.

Herseyi olabildigince oyun kilmak eldedir.
Yazi'yi Oyun-Yazi kilmak da.

Dostoyevski'nin "Kumarbaz'i, oynarken, zihnini
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ve bedenini kusatan dzel pelerini Grkuticd bir
isliipla aktarir: "Kumarhaneye girdigimde daha
onceleri hi¢ duymadidim bir giiven ve ayni za-
manda derin bir coskunluk igindeyim® der; oyuna
girdiginde nabiz yukselir: "Butun vicuduma ates
bastigini duydum...bitiin o gece boyunca ilk kez
korkunun buzlu parmaklanm tzerimde duydum;
ellerim titriyor, dizlerimin bad ¢oziliyordu. Yi-
tirmenin benim igin ne anlama geldigini o anda
dehsetle anlamistim! Biitin bir yasami ortaya
siirmistim!”

Bir sonraki asamada "bayuk hatalar yapryordum,
sakaklanmda boncuk boncuk ter binkmigti, elle
rim titriyordu® sozleriyle betimler durumunu “Ku-
marbaz’, sansi inaniimaz bicimde agiktir o gece,
kazandikga kazamir, etrafina insanlar toplanir: “lti-
raf edeyim ki, bunda variyariya gururun da payi
vardi. Akil almaz bir meydan okuyusla ¢evremde-
kilere parmak 1sirtmak istivordum -ne garip bir
duygu!- gururumu ortaya koymaksizin tehlikeye
atiivermek igin birdenbire korkung bir istek
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kadar yeni yeni ve daha gicli duygulara kapiliyor-

du.”

Bir baska sefer, rulet masasina oturur oturmaz ri-
zikolu oynamaya koyulup yiiksek miktarda para
kazandiginda i¢ aynasina bakar: *Boyle anlarda
tim basansiziklar bir anda ugup gidiyor insanin
akhindan. Dipediz yasamimdan daha da fazlasini
ortaya strerek elde etmistim bunu; tehlikeyi goze
almigtim. Ve simdi yine insan katina gikmigtim ig-
te!”

Dostoyevski'nin dortddrtiik bir bigimde kumar-
bazin anatomisini ¢ikarmis olmasinin uzunboylu
bir sirra dayanmadid bilinir; Bu biiyiik romanci
ifldh olmakta hayli giclitk gekmis bir oyuncuydu.
Freud'un oyun tutkusunun onanmaz boyutlara
varigini orgazmia bir tutusunu hakl ¢ikaran be-
timlemeler icerir "Kumarbaz®. Oyunculugun gu-
rurla ilgili psikolojik kaynaklarina egilir. Oyun
kagitlan titrek parmaklanmn arasinda, rastlanti-
nin ona hazirladidi tuzagin hemen esiginde, uza-
nip tutabilecedi ya da hepten yitirecegi kagit para-
|lar kargisindaki halini beyaz kagrt dninde farkh bir

t:treme dobeti iginde mi algilamigtir Dostoyevs-

0 kagitlar! Onlarin pespese gelmeleri,
eleri benzer nabiz dlciimleri gerektirir.
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Oynayan, kazanan ya da yitiren, yazan (ya da tika-
nan) aslinda kagitlan yatay bigimde siralama ug-
ragi verirken dikey bir iglemin mantigina ayak uy-
durdugunu yalmz kaldiginda kavrar: Yaptig,
eninde sonunda yikilacagin bildigi bir iskambil
kulesidir,

Oyuncunun elindeki kagitlarla yazann dniindeki-
ler ortigirler. Dostoyevski'nin “insan kati'na Gik-
maktan ne anladidini Krilov'dan, Dimitri Karama-
zof'tan amimsiyoruz: Kendi hayatini rus ruleti
Uslibuyla yagayan bir ecinni-olus.

Iskambil kulesinin boyutlarina |

gelince, "Kumarbaz'da konusa- =

nin oyuncu mu, yazar mi oldugu % T
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sorusu bu agidan farketmez: [ G’

"‘Ginkd oyunun kiigiik olmas e
tutkularimin da kogok oldugunu 2 e
gosterir” Ly
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Ressam Paynet'nin
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